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Informasjon om prosjektet

Tidsbruk: 30 skoletimer + egeninnsats etter skoletid
Dere må ta hensyn til tiden og planlegge godt. 

Tips: 

· Se nøye på reklame. Der vil du se hvordan det brukes ulike virkemiddel, kameraføring, kameravinkler, bruk av lyd, lys og andre virkemidler for å få fram budskapet.  

· Bruk lærerne og studentene aktivt for å få hjelp og veiledning underveis!

	Tidspunkt:
	Time-

antall:
	Arbeidsoppgaver:
	· Hvor 

· Hva må dere jobbe med:

	Mandag 16.2
	3
	Felles informasjon på skolen.
Det skal føres individuell logg for hver dag. 

Utdeling av hefte til alle elevene. Husk å skriv navnet ditt på heftet. Du får bare ett hefte!!!
	Skolen: Idémyldring. Hva skal filmen handle om? 

Grovplanlegging: Hva skal gjøres, Hvem skal gjøre det, Hvordan skal det gjøres, Hvorfor skal det gjøres, Når skal det gjøres.



	Tirsdag 17.2
	2
	Fordele roller i gruppen

Jobb med synopsis, manus og bildemanus
	Skolen: Bearbeiding av skriftlig materiale

	Onsdag 18.2

Torsdag 19.2
	2+1
	Synopsis, manus og bildemanus
	Skolen: Bearbeiding av skriftlig materiale. Må leveres inn til lærer for godkjenning. Dere får ikke lov å begynne å filme før manuset er godkjent.

	Fredag 20.2
	3
	Synopsis, manus, bildemanus og innspillingsplan leveres inn for godkjenning. (En for hver gruppe)
	Forberede dere til filming ved å lage en innspillingsplan.

	Uke 9
	9
	Filming 
Filmplakat (individuelt)
	Eget valg, men lærer må få beskjed om hvor dere befinner dere, samt et telefonnummer slik at vi kan få kontakt med dere ved behov.

	Mandag 2.3
	1
	Filmplakat
	Skolen 

	Tirsdag 3.3 til torsdag 5.3
	5
	Redigering og ferdigstilling 

Filmplakat (individuelt)
	Eget valg, men lærer må få beskjed om hvor dere befinner dere, samt et telefonnummer slik at vi kan få kontakt med dere ved behov.  

	Fredag 6.3
	3
	Filmen, plakaten og individuell logg leveres inn.

Fristen er endelig, dvs. at ingen filmer eller plakater tas i mot etter denne datoen.
	


Vurdering

Film og filmplakat vil bli vurdert med karakterer. Karakterene gjelder for norsk og kunst og håndverk.

Kompetansemål

Du skal kunne - ut fra en ide :

1. lage synopsis – manus – bildemanus/storyboard.

2. bruke digital videokamera – ta opp nødvendig film.

3. bruke datamaskin og dataprogram for å redigere råfilmen sammen til en ferdig film. 

4. bruke hensiktsmessige virkemidler.

5. brenne filmen over på DVD.

6. muntlig gjøre rede for de ideer og valg dere har tatt underveis.

Vurdering av arbeidsprosessen 

· Ide, kreativitet, skapende evner, bearbeiding av ideer 

· Planlegging

· Valg av virkemidler

· Gjennomføring

· Samarbeid

· Selvstendighet

· Ferdighet

Vurdering av det skriftlige materialet

Innholdet i, budskapet i, og sammenhengen mellom

· Synopsis

· Manus

· Storyboard

· Innspillingsplan

Vurdering av filmproduktet

· Komposisjon av bilder

· det gylne snitt

· Variasjon av 

· bildeutsnitt, 

· kameravinkler

· perspektiv

· kamerabevegelser

· Bruk av virkemidler

· Klipperytme

· Effekter

· Kulisser

· Skuespillerpresentasjoner

· Samspill musikk og bilder

Vurdering av helheten

· Presentasjonen

· Samsvar mellom form og innhold

· Forholdet mellom de enkelte sekvenser / helheten

· Formidling av valgt tema

Synopsis:
Etter at man har satt seg ned og hatt en liten brainstorming på hva man vil ha med i filmen, skal man skrive et synopsis, eller pitch som det heter på engelsk. Synopsiset er en kort skriftlig fremstilling av filmens innhold og form. Dette er gjerne det første steget i en filmproduksjon, og kan gjerne fremstilles i stikkordsform, men det skal si noe om tema og handling, personer som skal være med i produksjonen og lignende. Dette er altså tanken om filmen din fremstilt på mindre enn en halv side.
Introduksjon: Introduserer karakteren i filmen. Hvem er det? 
Handling: Hva skjer? Hvor skjer det? Når skjer det? 
Motstand: Hva hindrer karakteren i å nå målet?
Utfall: Hvordan ender historien? 
Manus:
Manuset er gjerne neste steg i produksjonen. Dette er filmen i tekstlig form. Før vi gir oss i kast med manuset, bør vi ha greie på målet med filmen og hva det er vi vil formidle, og til hvem, altså målgruppa for filmen. Det har vi i synopsisen (
Hele 
· handlingsgangen, 
· scenebeskrivelser, 
· dialoger og 
· alle detaljer rundt karakterene skal være med i manuset.
Et manus er dokumenter som beskriver historien i detaljer! Hva har karakteren på seg? Hvorfor gjør han det? Hva vil han? 


Et manus på 1 min burde være på 1 side. 
1 min = 1 side manus, 60 min = 60 sider manus.


Når vi starter på manuset begynner vi ALLTID med scener! I en 3 min lang kortfilm burde det være 2-3 scener! Det er samme prinsipp som 1 min. 1 min = ca 1 scene.

Sånn starter man et manus:
Scene 1: 
Int/ext - Dag/natt - Sted

Int: Dette betyr at det er inne
Ext: Dette betyr at det er ute
Dag/natt: 
Sted: Hvor er det?

I manus skal man også skrive dialog. Dialog er et viktig virkemiddel innen film. 

Eksempler:

"SWAT stormer inn rommet, avfyrer skudd mot terroristene og roper: ”Dont move, dirtbag". Terroristene svarer med skudd.


I et manus skriver du det selvsagt ikke sånn. I manus skal det settes opp slik:

Scene 1:
Int - Dag - Loft
(handling) SWAT stormer inn rommet og avfyrer skudd mot terroristene.
Terroristene svarer med skudd.

(dialog)SWAT teamleader: Don`t move, dirtbag!

(handling)terroristene kaster våpnene på bakken. den ene terroristen tar opp en bombe
(dialog)Terrorist: JIHAAAAAAD!



Dreiebok/bildemanus/storyboard

Vi skal ha en liten produksjon, så vi velger å slå dette sammen til en bok. Dette skal være regissørens og fotografens skriftlige videreføring av manuskriptet. Her skal man bringe produksjonen et steg nærmere en film, hvor vi stykker opp manuskriptet i ulike scener, for så å beskrive hver enkelt scene med 

· bildeutsnitt, 
· kameravinkler/bevegelser, 
· lyd og lys.
Del et ark i tre deler slik:
	Tegning
	Hva skjer/filming
	Lyd og annet

	
	Handling

Bildeutsnitt

· Oversiktbilde OB

· Totalbildet TB

· Halvnært HB

· Nærbilde NB

· Ultranært UN
Perspektiv

· Normal

· Fugl

· Frosk

Kameraføring

· Panorering

· Tilting

· Zooming

· Håndholdt kamera
	Musikk

Dialog

Lydeffekter

Annet vi trenger:

Kostymer

Skuespillere

Statister

Sminke

Rekvisitter

Mer?




Innspillingsplan
Nå skal dere lage en innspillingsplan.  Innspillingsplanen er en detaljert tidsplan for hvordan arbeidet med innspillingen skal foregå. Alle som er involvert i filmen trenger ikke å være til stede under hele innspillingen. 
Den forteller 
· hvem som skal gjøre hva, 
· når det skal gjøres, og 
· hvordan det skal gjøres. 
Uten innspillingsplan går arbeidet i stå. Ofte er det mange mennesker involvert i en innspilling, både foran og bak kamera. For at arbeidet skal gå fremover slik at deadline blir overholdt, er en slik plan nødvendig å forholde seg til. Det vil dere snart erfare.
Opptak og filmteamets oppgaver:
I en filminnspilling brukes det enkelte kommandoer mellom de ulike aktørene på settet. Her er et lite eksempel på gangen i et opptak: 

Regissør: -Er alle klare? 
Alle: -Ja! 
Regissør: -Kamera? 
Fotograf: -Kamera går! 
Regissør: -Lyd? 
Lydtekniker: -Lyden OK! 
Regissør: -Vær så god! 

INSPILLING 

Regissør: -Takk! 

INNSPILLING AVSLUTTES 



HUSK: La det gå noen sekunder fra fotografen sier kamera går til skuespillerne begynner å bevege seg. Båndet i kameraet trenger noen sekunder på å bli helt aktivisert. Hvis man er slurvete med dette kan begynnelsen på scenen gå tapt. Det samme gjelder etter opptak. 



Produsenten er arbeidsleder og økonomisk ansvarlig for produksjonen. 

Regissøren er kunstnerisk leder, har det praktiske ansvaret og leder innspillingen. 

Scripten er regissørens høyre hånd, og har ansvaret for stort sett alt ved produksjonen. For eksempel kontinuitet under opptak, slik at skuespillerne ser like ut fra en produksjonsdag til en annen. 

Fotografen har ansvaret for kameraopptakene, og bruker storyboardet slik at han får med alle scener og kameravinkler. Likevel kan en dyktig fotograf bruke egen fantasi når han filmer, slik at opptakene blir så bra som mulig. 

Lydteknikeren har ansvaret for lyden under opptak, samt å lage effektlyden som skal legges på under klippingen. 

Lysteknikeren har ansvaret for lyssettingen. 

Rekvisitøren har ansvaret for rekvisiter som klær, stoler, bord...ja alt av gjenstander som skal være med i bildet. 

Scenografen samarbeider med rekvisitøren, men har ansvaret for selve miljøet i filmen. Sørger for at gjenstandene som blir brukt stemmer med miljøet handlingen foregår i. For eksempel hvordan ulike gjenstander fra forskjellige tidsepoker kan brukes for å skape den rette stemningen. 

Klipperen redigerer og klipper sammen opptakene til ferdig film. Redigeringen tar lang tid, og det er ikke uvanlig at en film klippes flere ganger før både regissør og klipper er fornøyde. 

Grafikeren har ansvaret for de grafiske effektene i bildeproduksjonen, og arbeider i dataprogrammer med opptakene slik at man får bildene akkurat sånn som man vil ha dem. 

Kilder:

http://folk.ntnu.no/katris/mv2003/Filmens_begynnelse.html

Rollefigurer

Hovedtips: Bruk få og tydelige karakterer.

Så snart dere har funnet ut hvor mange og hva slags personer (karakterer) som

må til for at filmhistorien skal fungere, må dere komme fram til en beskrivelse

av personenes utseende og – ikke minst – egenskaper.

Filmkarakterer kan beskrives på flere måter:

• ved utseende, rekvisitter og miljø

• gjennom det de sier, og måten de snakker på

• gjennom handlinger, kroppsspråk og oppførsel

• gjennom forholdet til de andre rollefigurene

• gjennom spesielle kjennetegn og symboler

• ved bruk av kameravinkling, lys, lyd og musikk

Fortellerstruktur/dramaturgi – hvordan filmen bygges opp

En dramatisk historie er vanligvis fortalt i denne rekkefølgen:

• anslag

• presentasjon

• fordypning

• konfliktopptrapping

• konfliktløsning

• avtoning

Anslag

Anslaget er begynnelsen i filmen. Det skal være fengslende og gi publikum lyst

til å se resten av filmen, samtidig som det skal si noe om sjangeren og noe om

hva vi kan forvente oss videre i filmen.

Er det en skrekkfilm eller thriller, vil anslaget antyde dette.

Eksempel: Mørk, stille tjern i skogen. En fisk vaker. På lydsiden hører vi

uhyggelig musikk.

Presentasjon

Svært tidlig, gjerne i første scene, blir vi presentert for hovedpersonen(e) i

filmen. Ofte er dette den første personen (de første personene) vi møter. Her kan

det også forekomme noe vi kaller ”planting”, dvs. at man viser en gjenstand

eller en situasjon som får betydning senere.

Planting forekommer hele tiden i film.

Hvis vi tydelig ser at en person putter en kniv i lommen, forventer vi at denne

kniven skal bli brukt senere i filmen. Hvis ikke blir vi skuffet. Hvorfor viste

filmskaperen oss den hvis den ikke hadde noen betydning?

Plantingene vises tydelig i filmen. Det er viktig at publikum får med seg den

nødvendige informasjonen for å følge handlingen. I dagliglivet kan man putte en

kniv i lommen uten at det betyr noe, men ikke på film!

Fordypning

Personer og konflikter som er presentert, må engasjere oss og oppleves som

troverdige. Derfor er det viktig at vi blir bedre kjent med personene, slik at vi

senere kan leve oss inn i deres gleder og sorger. Konfliktene i filmen må være til

å kjenne igjen. Hvis ikke faller vi ut av handlingen og begynner å tenke på noe

annet. Det kan være vanskelig i en kortfilm. Det gjelder å finne personer som er

karakteristiske for visse egenskaper til å spille rollene.

Husk at personer må karakteriseres ut fra måten de handler på, kroppsspråket,

utseendet osv.

Vendepunkt

En film kan ha flere vendepunkter. Dette er punkter i handlingen der utviklingen

tar en annen retning og blir snudd på hodet. Helten møter hindringer, og det blir

vanskeligere å oppnå det vedkommende vil. Slike hindringer er med på å skape

spenning i historien.

I spillefilmer finnes det ofte et såkalt point of no return – filmens viktigste

vendepunkt. Dette er det punktet i filmen hvor hovedkarakteren(e) må ta den

endelige beslutningen. Det er ingen vei tilbake. Nå er det hele i gang, og vi

forventer å se hva det fører til.

Konfliktopptrapping

En dramatisk spillefilm slutter gjerne med en konflikt eller en konfrontasjon. På

vei mot oppgjøret økes temperaturen i filmen. Musikken blir vanligvis mer

dramatisk. Klippene mellom scenene blir mye tettere. Konflikten trappes opp.

Det er viktig at publikum nå er engasjert i hvordan dette skal ende.

Høydepunkt/konfliktløsning

Dette er punktet i filmen der partene braker sammen; konflikten får utløp, og

finner sin løsning. Det er ofte den sentrale konflikten som løses i denne scenen.

Det er også i en slik scene helten viser andre egenskaper enn i starten av filmen.

Dette skjer ikke dersom publikum ikke på forhånd vet at dette kan komme til å

skje. Vi må ha fått en antydning tidligere i filmen.

Avtoning

Trådene samles. Slik gikk det til slutt….

Alt du trenger å vite om filmfest i Bodø

	Kategorier


	FIKSJON
”Fiksjonsfilm” – har en oppdiktet handling med skuespillere som fremstiller ulike karakterer. ”Vanlig kinofilm” 

Maks filmlengde: 3 min + maks 15 sekunder rulletekst

DOKUMENTAR
En dokumentarfilm skal omhandle virkeligheten. Handlingen skal ikke være oppdiktet og personer som opptrer i filmen skal være seg selv. 
Maks filmlengde: 3 min + maks 15 sekunder rulletekst

LYD til BILDE
Video lages med inspirasjon fra lydspor fra ”LYD til BILDE - CD”. Lengde på film skal tilsvare lengden på lydsporet, inklusiv rulletekst. Det skal ikke være annen lyd på produksjonen enn det valgte lydsporet. (Ny 2009)

”KORT – KORT”

Åpen sjanger. Filmene skal ikke være lengre enn 60 sekunder eksklusiv rulletekst på maks 15 sekunder.

	

	Antall 
	Hver skole foretar en intern visning, eller lignende, hvor de plukker ut maksimalt åtte filmer som skal representere skolen. 

Alle filmer vil bli lagt ut på AN – nettavisa, men skolene må plukke ut EN av de åtte filmene som skal være med i nett - avstemningen.

	

	Innlevering
	Senest onsdag 1. april 2009.

Merk sendingen med ”Filmfest Bodø 2009” og send den til: 

Bodø kulturskole, Postboks 319, 8001 Bodø

Alle sendinger må følges av et dokument som viser navn på innsendte filmer, og hvem som har vært med på å lage disse. Kan også sendes til: Terje.alvestrand@bodo.kommune.no
Merk tydelig filmen som skal være med i AN avstemningen.

	

	Format for innsendt film, 

i ønsket rekkefølge:

	1. AVI – fil
Filmen rendres som en AVI – fil som brennes på en cd/dvd, eller lagres på annen måte. (for eksempel en ekstern harddisk.)

2. DV - tape 

Ferdig redigerte filmer spilles tilbake på DV – tape. Lag en mastertape/samletape  hvor dere samler de ferdige filmene. Bruk ”Tape rapport” skjema

3. DVD - format

Filmen brennes som en ”dvd-film” uten menyer og kapitler. 

Kun en film per plate.

NB: Filmer som sendes inn i andre format vil ikke bli vurdert

	

	Slik klargjør 
du en samletape/
mastertape 
(for lagring på DV – tape)

	· Det spilles inn tidskode på tapen når det filmes. Tidskoden gjør at datamaskinen finner igjen de enkelte scenene som ligger på tapen, og gjør det enkelt å kopiere disse over på datamaskinen. Det er viktig at tidskoden (0:00:00) på tapen ikke er brutt (at det ikke ligger tomme sekvenser imellom), for da finner ikke datamaskinen igjen scenene som har blitt filmet.

· Sett kameraet i opptaksmodus og legg det med tildekket linse ned i kamerabaggen. "Ta opp" gjennom hele videotapen som tar litt over 1 time. Det blir nå spilt inn tidskode på videobåndet. Når hele filmen er tatt opp, spoler du filmen tilbake. Datamaskinen vil nå oppfatte hele videotapen som en sammenhengende innspilling uten brudd i tidskode​/synkpuls.



	

	Filmlengde
	Maksimal lengde for kategoriene dokumentar og fiksjon er 

3 minutter + maks 15 sekunder rulletekst. (Rulletekst skal starte ved 3 min)
NB! Filmer som ikke følger tidskravene vil ikke bli vurdert. Juryen vil være veldig streng på dette punktet.

	

	Bruk av musikk
	All bruk av musikk skal være godkjent i henhold til loven om opphavsrett (åndsverksloven).  Elevene/lærerne/skolen er selv ansvarlige for at dette er gjort. Det er IKKE tillat å bruke lydspor, eller deler av lydspor, fra ”LYD til BILDE” – cd`en i andre kategorier enn ”Lyd til bilde”  kategorien.
• At du eier en cd gir deg ikke lov til å bruke musikken i filmen din. De som har komponert, produsert og fremført musikken har enerett til å bestemme hvem som får bruke musikken. 

• Ønsker du å bruke musikk som noen andre har laget må du spørre om lov og få tillatelse før du eventuelt bruker musikken. 

• NCB og TONO representerer komponister og krever inn kompensasjon for bruk av musikk på film. 

• Skal du legge filmen din ut på nettet må du spørre spesifikt om tillatelse til dette. 

• Du har kanskje hørt at man har lov til å bruke under 10 sekunder gratis og uten å spørre om lov? Dette stemmer ikke. Slike regler kan muligens gjelde for tv-stasjoner eller andre organisasjoner som har egne avtaler om betaling av rettigheter. Det fins ingen "sitatrett" for musikk. 

• Det samme forholdet gjelder for utdrag av filmer eller tv-programmer. Slike må ikke brukes uten tillatelse. 

	

	Sluttekst/

rulletekst
	Alle filmer skal inneholde en sluttekst/rulletekst (maks 15 sekunder) hvor det tydelig kommer frem for og etternavn på skuespillere og produksjonsteamet. (regi, foto, lyd, lys, manus og lignende). Filmene bør også inneholde titteltekst (i starten)

	

	Premiering
	· Beste ”kort – kort” film

· Beste fiksjonsfilm

· Beste dokumentarfilm

· Beste ”Fra LYD til BILDE”

· Beste kvinnelige skuespiller (fra alle innsendte)

· Beste mannlige skuespiller (fra alle innsendte)

· Juryens fagpris (filmteknisk)

· Vandrepris (til en skole som har utmerket seg på en eller annen måte)



	

	Show/

Prisutdeling
	Bodø Spektrum, torsdag 28.mai 2009, klokken 18.00.

	

	Nyttige linker
	Dvoted  http://www.dvoted.net/   

er en stor ny nordisk satsing på unge filmskapere. Et nettsted hvor unge filmskapere med uslepet talent blir veiledet av profesjonelle aktører i filmbransjen.
Amandus http://amandus.hil.no/amandus
 er en filmkonkurranse og filmfestival for unge filmskapere under 20 år. Amandus fokuserer på barn og unge som tar i bruk levende bilder som uttrykksmiddel. Festivalen har et bredt tilbud av aktiviteter for barn, unge og voksne som er interessert i film.
Påmeldingsfristen for manus er 1. februar. 
Ønsker du å melde på film er fristen 15. februar

http://www.minimalen.com/
Delta med film i Ett-minutts-film-konkurransen
Frist: 15. januar 2009
http://www.nfi.no/barnunge/
Norsk filminstitutt

Mye nyttig informasjon.



	

	Prosjektgruppen
”Filmfest Bodø 2009”
	Terje.alvestrand@bodo.kommune.no
Arve.svendsen@bodo.kommune.no
Alice.sivertsen@bodo.kommune.no


OPPGAVE I KUNST- OG HÅNDVERK 10. TRINN

	MÅL: Designe produkter ut fra en kravspesifikasjon for form og funksjon


OPPGAVE: Du skal lage en filmplakat som passer til filmen du har laget i forbindelse med filmprosjektet.

· Dette skal være et håndarbeid.

· Det er ikke tillatt å bruke data, du skal tegne og skrive selv.

· Du velger selv hvilke metoder du vil bruke: tegne, male, klippe/lime eller trykke noe på coveret osv.

· Du velger selv hvilke materialer du vil bruke: papir, tøy, tråd, naturmaterialer, plast, metall osv.

· Vær bevisst på fargebruk, skriftstørrelse og type skrift, bilder, tekst osv.

Innlevering av filmplakat: fredag 6. mars

Vurderingskriterier:
	Høy måloppnåelse
	Middels måloppnåelse
	Lav måloppnåelse

	Samsvar mellom tittel og bilder/tegninger
	Noe samsvar mellom tittel og bilder/tegninger
	Ikke samsvar mellom tittel og bilder/tegninger

	Passende fargebruk til tittel og tema
	Noen farger passer til tittel og tema
	Farger som ikke passer til tittel og tema

	Passende skrift til tema
	Skrift passer greit til tema
	Skrift som ikke passer til tittel

	Kreativt og unikt
	Noe kreativitet
	Lite kreativt og skiller seg ikke ut
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